(E)TERNURA: HISTORIA EM QUADRINHOS POETICO-FILOSOFICA
CRIADA EM PARCERIA COM UM ROBO
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Resumo expandido

“(E)ternura” é uma histéria em quadrinhos (HQ) publicada no numero 8
da revista em quadrinhos Artlectos & Pds-humanos (2014), editada pela Marca
de Fantasia, editora ligada ao Nucleo de Artes Midiaticas do programa de poés-
graduacdo em Comunicagdo da UFPB. As HQs da revista Artlectos & Poés-
humanos se enquadram no género poético-filoséfico de quadrinhos. Na década
de 1980, houve uma tentativa de classificar trabalhos desse género, quando foram
chamados de “quadrinhos poéticos”, criando um paralelo com a literatura, ou seja,
0s quadrinhos tradicionais estariam para a prosa assim como os “quadrinhos
poéticos” estariam para a poesia. A insuficiéncia conceitual do rétulo “quadrinhos
poéticos” levou Edgar Franco a criar o termo “quadrinhos poético-filosoficos”
(FRANCO, 1997, p.54), anexando a palavra “filoséficos” a denominagao por
verificar que a maioria dos quadrinhistas desse género também apresentavam
trabalhos com a pretensao filosofica de levar o leitor a refletir sobre alguma
questao existencial. Esse termo foi adotado por Elydio dos Santos Neto em sua
pesquisa de pés-doutorado em artes na UNESP, na qual investigou as “historias
em quadrinhos poético-filosoficas” como um género genuinamente brasileiro.
Santos Neto (2009, p. 90) resume as trés caracteristicas principais dessas HQs:
A intencionalidade poética e filosdfica; historias curtas que exigem uma leitura
diferente da convencional; inovagao na linguagem quadrinhistica em relagao aos
padrdes de narrativas tradicionais nas historias em quadrinhos.

A HQ é ambientada na “Aurora Pds-humana”, universo transmidia de ficgao
cientifica, um mundo futuro onde as proposicoes de cientistas e transumanistas
tornaram-se realidade. No qual a espécie humana, como a conhecemos, esta em
processo de extingdo, o corpo foi reconfigurado e esta em constante mutacgéo.
Limites entre animal, vegetal e mineral estdo se dissipando, a morte ndo é mais algo
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inevitavel e novas formas de misticismo e transcendéncia tecnoldgica, a “tecnognose”
(ERIK DAVIS, 1998), substituiram quase por completo as religides ancestrais.

O processo criativo envolvido na HQ utilizou-se de um método inusitado para
sua criacao. O artista, previamente usou um robd para a geragao de desenhos
aleatdrios criados a partir de um mecanismo interativo. O robd experimental da
série Draw Droids 3.0, batizado de Moravechio — em homenagem ao engenheiro
mecatrénico Hans Moravec —, tem uma caneta acoplada a ele e utiliza-se de
um sensor luminoso como proposta interativa. Ao ligar o robd ele permanece
estatico na presenca da luz ambiente, mas ao fazermos sombra com a palma
da mao proxima ao seu sensor ele se move sobre a folha de papel criando
desenhos inesperados com a caneta acoplada a ele. Para a criagao da HQ, o
artista interagiu inicialmente com o rob6 na criagdo de trés paginas. Apds isso,
inspirado pela imagem de uma criatura pés-humana induzida a ele por um dos
desenhos aleatoérios do robd, ele desenhou sobre os tragos do servomecanismo
fazendo isso também para as outras duas paginas. A narrativa surgiu de forma
fluida a partir do que essas imagens inspiraram no autor. Na versao final da HQ,
de quatro paginas, foi mantido como primeira pagina o desenho aleatério criado
pelo robd em interagdo com o artista.

Palavras chave: Historia em quadrinhos, processo criativo, arte e tecnologia,
robatica.
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Minicurriculo

Edgar Franco é Ciberpajé, artista transmidia, pés-doutor em arte e tecnociéncia pela UnB, doutor
em artes pela ECA/USP, mestre em multimeios pela UNICAMP e professor permanente do
programa de pos-graduagao em arte e cultura visual da UFG. Algumas de suas obras nas areas
de arte e tecnologias, quadrinhos, performance e musica ja receberam prémios como Rumos
Itau Cultural/SP, Festival Videobrasil, Troféu Bigorna, entre outros.
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